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GOVERNO DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO

SECRETARIA DE ESTADO DE CULTURA
EDITAIS DE CULTURA 2008

Selecdo Publica de Projetos na area de Audiovisual/ Desenvolvimento de Projetos para
Midias Digitais (Jogos Eletronicos e Conteudo Multiplataforma)

Chamada Publica n° 0004/2008

O ESTADO DO RIO DE JANEIRO, por intermédio da SECRETARIA DE ESTADO DE CULTURA DO RIO
DE JANEIRO - SEC, torna publica, para conhecimento dos interessados, a presente chamada de
abertura de inscricoes para selecao de projetos de Midias Digitais, aos quais sera concedido
apoio financeiro nas condicdes e exigéncias estabelecidas no presente Instrumento.

A Presente Chamada Publica esta em conformidade com as finalidades estabelecidas para a
SEC, em especial: a) formular e supervisionar a execucao da politica estadual de cultura, em
estreita articulacdo com os 6rgdos e entidades a ela vinculados, bem como com os demais
orgaos publicos e privados envolvidos; e b) incentivar a criacao artistica em todas as suas
formas de expressao, bem como a integracao cultural, a pesquisa de novas linguagens, a
formacao e o aprimoramento de pessoal de sua area de atuacao.

1- OBJETO

1.1 - O Presente instrumento foi instituido com a finalidade precipua de fornecer apoio
financeiro a projetos que contribuam para o desenvolvimento das atividades culturais e
artisticas na area de Audiovisual/ Midias Digitais.

1.2 - Na forma regulamentada por este instrumento, 2 (duas) categorias de projetos
poderao inscrever-se nesta chamada:

Categoria 1: desenvolvimento de Projetos de jogo eletrénico (demo jogavel), baseado
em idéias originais a partir de componentes, ferramentas de desenvolvimento de jogos e
motores (engines) disponibilizados sob uma licenca de software livre ou proprietario, para
quaisquer suportes (internet, celular, console, computadores, etc.).

Categoria 2: desenvolvimento de Projetos de conteldo em formato multiplataforma
para novas e tradicionais midias, que explorem ao menos duas das seguintes plataformas, a
saber: internet (site, widget, blogs, rede social, podcast, videocast), celular, jogos
eletronicos, TV Aberta, TV Fechada, IPTV, Cinema. Mais do que adaptacdes, esta categoria
privilegia criacdes que envolvam as diversas midias.

2 - CONDICOES DE PARTICIPACAO

2.1 - Poderao participar desta chamada publica projetos apresentados por pessoas
fisica ou juridica atuantes na area de Midias Digitais, residentes ou sediadas no Estado do Rio
de Janeiro, que estejam adimplentes com as obrigacdes fiscais previstas em Lei.
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2.2 - Cada proponente podera inscrever apenas um projeto nesta Chamada Publica,
com excecao das entidades representativas de produtores ou artistas.

2.3 - E vedada a inscricao de servidores do Estado do Rio de Janeiro, membros da
Comissao de Selecao e seus familiares diretos, ascendentes e descendentes.

2.4 - E vedada a inscricdo de projetos por proponentes, pessoas fisica ou juridica, que
nao tenham prestado conta de projetos anteriormente apoiados pela Lei de Incentivo e por
quaisquer outros programas da SEC, dentro do prazo legal, ou que tenham tido as prestacoes
de contas indeferidas e nao regularizadas.

3 - DA INSCRIGAO E ENVIO DO PROJETO

3.1 - Os projetos de que trata a presente chamada publica deverado ser inscritos no
periodo de 14 de outubro de 2008 a 13 de novembro de 2008, através da Ficha Sintese de
Inscricao, disponivel no sitio da SEC www.cultura.rj.gov.br, na Internet.

3.2 - Nao sera permitido alterar a Ficha Sintese de Inscricao de Projeto, preenchida no
sitio www.cultura.rj.gov.br, apos a finalizacao da inscricao da proposta.

3.3 - O proponente devera imprimir a Ficha Sintese de Inscricao e o comprovante da
mesma gerado automaticamente na finalizacao da inscricao online.

3.4 - Apos a inscricao na Internet, € obrigatério encaminhar, em volume Unico, toda a
documentacao relacionada no item 3.5, pelos Correios, via SEDEX, com Aviso de Recebimento
(A.R.), ou entdo entregar esta mesma documentacao diretamente na SEC, até o dia 13 de
novembro de 2008, até 18 horas.

3.5 - O volume Unico devera conter a documentacao do projeto, em formato A4, em 02
pastas enumeradas e etiquetadas, conforme descricao abaixo:

3.5.1 - Pasta 1 / Documentacao:

Etiqueta, na face exterior da Pasta:

e Chamada Publica Audiovisual/ Desenvolvimento de Projetos para Midias Digitais
« Pasta 1/ Documentacao

« Titulo do Projeto

L | )Categoria Desenvolvimento de Projeto de Jogos Eletronicos

L | ) Categoria Desenvolvimento de Projeto de Conteltdo em Formato
Multiplataforma para as Novas e Tradicionais Midias

* Nome do Proponente

 NUmero de Inscricio do Projeto (gerado automaticamente na finalizacao da
Inscricao online.)
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Relacido de Documentos que devem constar na Pasta 1 (uma copia de cada):

a)

Ficha Sintese de Inscricdo, incluindo a Planilha Orcamentaria e o Cronograma de

Atividades;

Comprovante de Inscricao impresso (gerado automaticamente na finalizacao da
inscricao online)

Declaracao de adimpléncia conforme modelo disponibilizado no sitio da SEC;
Documentacao complementar obrigatoria:

Documentos Categoria 1: Projeto de Desenvolvimento de Jogos Eletronicos

Os proponentes deverao apresentar a relacao dos documentos abaixo, nao podendo

exceder o limite maximo de 50 (cinqlienta) paginas:

Curriculo ou Historico do Proponente

Curriculo Equipe: Dados curriculares dos designers, desenvolvedores e artistas
responsaveis pela execucao do projeto (ainda que o proponente seja pessoa
juridica, devera incluir o curriculo da equipe).

Arquitetura basica: Descricées do conceito do jogo; género; mecanica(s);
progressao; interface; personagens (quando aplicavel); e roteiro (quando
aplicavel), em forma final ou resumida;

Arte conceitual: Amostras de elementos graficos, cenarios e ambientes, e
descricao das orientacdes gerais de design de som e musica para o projeto;

Documento de game-design: Jogabilidade, regras do jogo, modelos de
personagem, objetos, sprites, arte ambiente, efeitos e trilha sonora etc.

Descricao da viabilidade técnica, financeira e artistica do projeto;

Projeto técnico: Plataforma(s) nativa(s); linguagem(ns) de programacao
empregada(s); componentes a serem utilizados; ferramentas de
desenvolvimento (tanto para o software, quanto para os elementos
audiovisuais);

Modelo de Negécios: Detalhamento do modelo de negdcios previsto para o jogo;
caso o modelo de negodcios para o projeto proposto exija termos de
licenciamento que vedem direitos de reproducao e distribuicao ao usuario final,
devera o proponente apresentar um plano comercial explicitando estimativas de
vendas, canais de distribuicao e eventuais parcerias promocionais.

Material Ilustrativo complementar (opcional)

Direitos autorais e licenciamento: Cabera ao proponente detalhar os termos de
licenciamento do produto, levando em consideracdao o seguinte: os projetos
desenvolvidos devem ter as licencas dos softwares utilizados.
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Documentos Categoria 2: Projeto de Desenvolvimento de Conteldo em Formato
Multiplataforma para as Novas e Tradicionais Midias:

Curriculo ou Histérico do Proponente
Curriculo da equipe (até 3 paginas).

Conceito e proposta artistica, contendo formatos utilizados e mecanismos de
interacao (até 3 paginas).

Proposta de formato para cada uma das plataformas e estratégias de
comunicabilidade (cross-plataform) (até 5 paginas).

Estratégia de divulgacao e publico potencial (até 2 paginas).

Proposta comercial detalhada e modelo de negocio, explicitando potenciais
parceiros e patrocinadores (até 4 paginas).

Material llustrativo complementar (opcional)

e) Documentacao do Proponente Pessoa Fisica:
» (opias de RG e CPF;

« Comprovante de residéncia;

f) Documentacao Proponente Pessoa Juridica:

« (Copia do Contrato Social ou Estatuto com a Ultima alteracao;

» Comprovante de inscricao e situacao cadastral do CNPJ;

» Certidao Negativa de débito para com o INSS;

» Certificado de regularidade de situacao relativa ao FGTS;

» (Copia de RG e CPF do dirigente ou representante legal;

» Certidao Negativa Conjunta da Uniao;

» Certidao da Divida Ativa expedida pela Procuradoria do Estado do Rio de Janeiro

» Certidao Negativa de Imposto sobre Circulacao de Mercadorias e Servicos (ICMS)

Obs: Todas as certiddes solicitadas acima deverao estar validas nao sé no ato de
inscricdo, bem como quando da contratacao caso o projeto tenha sido selecionado.
Se na contratacao alguma certidao estiver vencida, o proponente devera
apresentar no prazo solicitado a nova certidao valida. Caso contrario, o projeto
nao sera contratado.
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3.5.2 - Pasta 2 / Projeto

Etiqueta na face exterior da Pasta:

Chamada Publica Audiovisual/Desenvolvimento de Projetos para Midias Digitais
Pasta 2/ Projeto

Titulo do Projeto

( )Categoria Desenvolvimento de Projeto de Jogos Eletronicos

( ) Categoria Desenvolvimento de Projeto de Conteldo em Formato
Multiplataforma para as Novas e Tradicionais Midias

Nome do Proponente

NUumero de Inscricao do Projeto (gerado automaticamente na finalizacdo da
Inscricao online)

Relacdo de Documentos que devem constar na Pasta 2 (4 copias de cada documento reunidas

em 4 diferentes conjuntos, sem encadernacao e na ordem dos itens abaixo):

a)

b)

Ficha Sintese de Inscricdo, incluindo Planilha Orcamentaria e o Cronograma de
Atividades

Documentacao complementar obrigatoria:
Documentos Categoria 1: Desenvolvimento de Projeto de Jogos Eletronicos

Os proponentes deverdao apresentar um documento impresso de, no maximo, 50

(cingiienta paginas), cumprindo os seguintes itens:

+ Curriculo ou Histoérico do Proponente

+ Curriculo Equipe: Dados curriculares dos designers, desenvolvedores e artistas
responsaveis pela execucao do projeto (ainda que o proponente seja pessoa
juridica, devera incluir o curriculo da equipe).

« Arquitetura basica: Descricbes do conceito do jogo; género; mecanica(s);
progressao; interface; personagens (quando aplicavel); e roteiro (quando
aplicavel), em forma final ou resumida;

« Arte conceitual: Amostras de elementos graficos, cenarios e ambientes, e
descricao das orientacdes gerais de design de som e musica para o projeto;

+ Documento de game-design: Jogabilidade, regras do jogo, modelos de
personagem, objetos, sprites, arte ambiente, efeitos e trilha sonora etc.

« Descricao da viabilidade técnica, financeira e artistica do projeto;

« Projeto técnico: Plataforma(s) nativa(s); linguagem(ns) de programacao
empregada(s); componentes a serem utilizados; ferramentas de
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desenvolvimento (tanto para o software, quanto para os elementos
audiovisuais);

Modelo de Negécios: Detalhamento do modelo de negdcios previsto para o jogo;
caso o modelo de negodcios para o projeto proposto exija termos de
licenciamento que vedem direitos de reproducao e distribuicao ao usuario final,
devera o proponente apresentar um plano comercial explicitando estimativas de
vendas, canais de distribuicao e eventuais parcerias promocionais.

Material Ilustrativo complementar (opcional)

Direitos autorais e licenciamento: Cabera ao proponente detalhar os termos de
licenciamento do produto, levando em consideracdao o seguinte: os projetos
desenvolvidos devem ter as licencas dos softwares utilizados.

Documentos Categoria 2: Desenvolvimento de Projeto de Conteldo em Formato
Multiplataforma para as Novas e Tradicionais Midias:

+ Curriculo ou Histoérico do Proponente

« Curriculo da equipe (até 3 paginas).

« Conceito e proposta artistica, contendo formatos utilizados e mecanismos de

interacao (até 3 paginas).

+ Proposta de formato para cada uma das plataformas e estratégias de

comunicabilidade (cross-plataform) (até 5 paginas).

+ Estratégia de divulgacao e publico potencial (até 2 paginas).

« Proposta comercial detalhada e modelo de negocio, explicitando potenciais

parceiros e patrocinadores (até 4 paginas).

+ Material llustrativo complementar (opcional)

3.6 - A documentacao descrita no item 3.5 devera ser encaminhada (via SEDEX ou

entregue diretamente na SEC), em volume Unico etiquetado com a seguinte identificacao:

Secretaria de Estado de Cultura do Rio de Janeiro - SEC

Superintendéncia de Fomento

Chamada publica Audiovisual/ Desenvolvimento de Projetos para Midias Digitais
Titulo do Projeto:

( )Categoria Desenvolvimento de Projeto de Jogos Eletronicos

( ) Categoria Desenvolvimento de Projeto de Contelldo em Formato Multiplataforma

para as Novas e Tradicionais Midias

Nome do Proponente:
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NUmero da Inscricao do Projeto
Endereco: Rua da Ajuda 5 /13° andar - Centro, Rio de Janeiro, RJ - CEP 20.040-000

4 - HABILITAGAO

4.1 - A habilitacao, de carater eliminatorio, sera realizada pela SEC para verificacao da
adequacao da documentacao enviada, bem como do cumprimento das condicoes de
elegibilidade do proponente.

4.2 - Serao eliminados os projetos:
a) cuja documentacao nao esteja completa ou com prazo de validade vencido;

b) cujo proponente (pessoa fisica ou juridica) estiver em débito com qualquer
prestacao de contas junto a SEC;

c) que forem inscritos de forma inadequada ou incompleta, ou que apresentem
quaisquer outras incorrecées que nao atendam as exigéncias da SEC;

d) que forem postados apds o dia 13 de novembro.

4.3 - A lista de projetos inabilitados sera publicada no DOERJ. Também serao
informadas as razoes pelas quais os projetos foram inabilitados.

4.4 - Do ato de inabilitacao do proponente, cabera recurso no prazo de até 03 dias
corridos a contar do dia seguinte ao da publicacao da lista dos projetos inabilitados no DOERJ.

4.5 - Os proponentes cujos projetos foram inabilitados poderao protocolar recurso na
SEC no prazo citado no item 4.4. O comunicado sobre o deferimento ou nao do recurso sera
publicado no DOERJ.

5 - AVALIACAO, CLASSIFICAGAO E SELECAO

5.1 - Somente serdo considerados aptos para a etapa de avaliacao aqueles projetos que
forem aprovados na fase de habilitacao, bem como aqueles proponentes que tiverem seus
recursos deferidos.

5.2 - A avaliacao e classificacao sera realizada por Comissao de Selecao composta por 3
(trés) profissionais de notdrio saber e reconhecida atuacao na area de Midias Digitais, e 1
(um) representante da SEC, que a presidira, todos nomeados por Resolucdao da Secretaria de
Estado de Cultura.

5.3 - O material apresentado para fins de inscricao nao sera restituido ao candidato em
nenhuma hipotese, independente do resultado da selecao.

5.4 - O processo de avaliacao e classificacao dos projetos sera conduzido com base nos
seguintes critérios:
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CRITERIOS DE AVALIAGAO

1 - Mérito do projeto*

2 - Viabilidade e adequacao do projeto**

3 - Potencial de comercializacdo

* O critério “Mérito do projeto” compreende trés subcritérios:

- relevancia da justificativa apresentada;

- impactos dos resultados esperados;

- criatividade artistica, inovacao da linguagem e comunicabilidade.

** O critério “Viabilidade e adequacdao do projeto” compreende quatro
critérios:
eficacia da metodologia para consecucao dos objetivos do projeto;

- adequacao dos recursos humanos e financeiros previstos no projeto de
modo a cumprir com sucesso 0s objetivos propostos;

- adequacao da metodologia aos prazos propostos;

- curriculo e qualificacao da equipe para executar o projeto.

5.5 - A SEC divulgara o resultado da selecao no sitio da SEC, www.cultura.rj.gov.br, e
no DOERJ.

6. DOS RECURSOS FINANCEIROS

6.1 - No ambito desta Chamada Publica serdo comprometidos recursos nao
reembolsaveis no valor de até RS 490.000,00 (quatrocentos e noventa mil reais) oriundos do
orcamento da Secretaria de Estado de Cultura - SEC.

6.2 - Os recursos para os projetos apoiados serao liberados em parcela Unica

6.3 - Os proponentes deverao se inscrever em apenas uma das seguintes categorias:
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Categoria __1: Nesta categoria serao contemplados 5 (cinco) projetos de
desenvolvimento de jogos eletronicos que receberdao cada um recursos de até RS 50.000,00
(cinquenta mil reais).

Categoria 2: Nesta categoria serao contemplados 6 (seis) projetos de desenvolvimento
de conteldo em formato multiplataforma para novas e tradicionais midias que receberdo
cada um recursos de até RS 40.000,00 (quarenta mil reais).

6.4 - Nao havendo projetos selecionados em uma determinada categoria, 0s recursos
nao utilizados poderao, a critério da Comissao de Selecao e da SEC, ser transferidos para outra
categoria que porventura apresente maior nimero de projetos meritorios.

6.5 - Havendo disponibilidade orcamentaria, a critério da SEC poderao ser
contemplados outros projetos, respeitando a ordem de classificacao publicada.

6.6 - A participacao na presente Chamada publica ndao impede que os proponentes
obtenham outros recursos junto a iniciativa privada ou setor publico, utilizando ou nao as leis
de incentivo a cultura vigentes no Pais.

7 - PRAZOS
Inscricao no site da SEC, entrega ou envio da documentacgao De 14/10/08 a 13/11/08
Divulgacao dos projetos inabilitados no DOERJ 25/11/08
Apresentacao de Recurso relacionado a inabilitacao De 26/11/08 a 28/11/08
Avaliacao, Classificacao e Selecao dos projetos 1/12/08 a 5/12/08
Divulgacao dos projetos selecionados no DOERJ 9/12/08
Contratacao dos projetos selecionados 11/12/08 a 30/12/08
Pagamento dos recursos aos proponentes ’Afté 60 dias apos a
assinatura do contrato

8 - CONTRATAGCAO

8.1 - O prazo para a execucao dos projetos sera de 240 (duzentos e quarenta) dias a
partir da liberacao da parcela Unica, podendo ser prorrogado apenas uma vez por igual
periodo, a exclusivo critério da SEC.
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8.2 - As condicOes para a contratacao de cada projeto serao definidas em funcao das
recomendacoes da Comissao de Selecao. Os responsaveis pelos projetos selecionados serao
contatados pela SEC para confirmacao de dados e formalizacdo do contrato que sera firmado
entre as partes.

8.3 - Os responsaveis pelos projetos selecionados deverao encaminhar até o dia
11/12/08 as 18h (dois dias apds a publicacao dos projetos selecionados no sitio da SEC e no
DOERJ) os dados de conta corrente aberta no Banco Ital para movimentacao exclusiva dos
recursos repassados pela SEC.

8.4 - O responsavel pelo projeto devera devolver a SEC o contrato assinado com firma
reconhecida, em duas vias, no prazo de 48 horas apos ter recebido o contrato da SEC. Caso o
contrato nao seja devolvido no prazo acima definido, a SEC ira desclassificar o projeto.

9 - ACOMPANHAMENTO E AVALIAGAO

9.1 - O acompanhamento técnico e financeiro dos projetos sera feito pela SEC,
podendo ocorrer visitas de acompanhamento, reunides, ou outras formas de avaliacao a
critério da SEC.

9.2 - O beneficiario devera apresentar relatério técnico e financeiro de execucao
parcial do projeto apds 120 (cento e vinte) dias da liberacao da parcela Unica.

9.3 - Ao final do periodo aprovado para a execucao do projeto, o coordenador devera
encaminhar, em até 90 (noventa) dias corridos, o relatorio técnico e financeiro final das
atividades realizadas no projeto.

9.4 - Os procedimentos relativos a prestacao de contas, normatizados em resolucao da
Secretaria de Estado de Cultura, serao informados aos responsaveis pelos projetos que serao
contratados.

9.5 - Apds a conclusao da execucao do projeto, e aprovada a prestacao de contas, a
SEC, com base nos pareceres favoraveis, emitira certificado de conclusao do projeto que ira
constar do processo referente a este projeto.

9.6 - Caso nao seja entregue ou aprovada a prestacao de contas, serao adotadas as
medidas cabiveis.

10 - DAS DEFINICOES ESPECIFICAS:

10.1 - Por componente entende-se qualquer elemento de software (engines,
bibliotecas, scripts, etc.) que integre a base de codigo do programa final, excluindo-se da
definicdo as ferramentas estritamente utilizadas para o desenvolvimento do jogo e nao
incluidas no produto desenvolvido.
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10. 2 - Por licenca de software livre entende-se qualquer licenca listada como tal pela
Free Software Foundation (http://www.fsf.org/licensing/licenses/) ou Open Source Initiative
(http://www.opensource.org/licenses/). Os codigos-fontes do programa final deverao
respeitar os termos de licenciamento das licencas dos componentes utilizados, cabendo ao
proponente cuidar para que seu programa nao integre bases de codigo regidas por termos de
licenciamento incompativeis.

10.3 - Demo: material demonstrativo de fracdo do produto que contenha todos os
elementos propostos para o projeto final

10.4 - Demo para jogos: subconjunto de um jogo, capaz de poder ser jogado e
contendo os conceitos artisticos, estilo do jogo, proposta de interface, ambientacdao e
introduzindo as principais regras do jogo completo. Um demo pode consistir em uma fase ou
uma parte de uma fase do jogo.

10. 5 - Conteldo multiplataforma: conteldo que explora a convergéncia de diversas
midias. Mais do que adaptacoes, as criacbes devem envolver as diversas midias.

11 - DISPOSICOES GERAIS

11.1 - Um mesmo proponente s6 podera inscrever-se em um Unico edital do Programa
de Fomento / 2008 da SEC.

11.2 - A logomarca do Governo do Estado do Rio de Janeiro/Secretaria de Estado de
Cultura devera ser inserida em todas as pecas de divulgacao dos projetos apoiados pela SEC,
inclusive nos releases distribuidos a imprensa.

11.3 - O responsavel pelo projeto selecionado devera encaminhar a SEC cessao de
direitos de uso de imagem das atividades, que poderao ser utilizadas em ac¢oes de divulgacao
da SEC. Reserva-se a SEC o direito de citar, para fins de divulgacao institucional, a concessao
dos recursos do Governo do Estado aos proponentes selecionados.

11.4 - Nao serao fornecidas copias de documentos, certificados ou certidoes relativas a
classificacao, valendo, para tal fim, os resultados publicados no DOERJ.

11.5 - E de exclusiva responsabilidade do proponente os compromissos e encargos de
natureza trabalhista, previdenciaria, fiscal, comercial, bancaria, intelectual (direito autoral,
inclusive os conexos, e propriedade industrial), bem como quaisquer outros resultantes da
contratacao objetivada nesta chamada publica, ficando a SEC isenta de qualquer
responsabilidade dessa indole.

11.6 - O projeto deve ser realizado atendendo a todas caracteristicas definidas por
ocasiao da inscricao.

11.7 - A presente Chamada publica podera ser revogada ou anulada, no todo ou em
parte, a qualquer tempo, por motivo de interesse publico ou exigéncia legal, sem que isso
implique direito a indenizacdo ou a reclamacao de qualquer natureza.
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10.8 - O descumprimento parcial ou total do contrato obrigara a contratada a
devolucao dos valores ja disponibilizados pela Secretaria de Estado da Cultura, acrescidos de
juros, correcao monetaria e multa.

11.9 - Os casos omissos e as situacoes nao previstas na presente Chamada publica serdo
resolvidos pela Secretaria de Estado da Cultura.

11.10 - Esclarecimentos acerca do conteudo desta Chamada Publica poderdao ser
obtidos através do e-mail editais2008@cultura.rj.gov.br , e dos telefones : (21)2299.3300 ou
(21)2299.3154



